Handelsvertreter (HVT) 3.4.08 von Lucike

Der Handelsvertreter hat die Aufgabe, fiir die Vertragsprodukte innerhalb des
ihm iibertragenen Vertragsgebietes oder Kundenkreises Geschéfte im Namen und
auf Rechnung des Unternehmens zu vermitteln und auszufiihren.

Der Handelsvertreter wird im eigenen Unternehmen ausgebildet und ihm werden
mit der Zeit immer mehr Aufgaben libertragen. Ist eine Ausbildung vom
Unternehmen ausdriicklich nicht gewiinscht, so muss dies in der Konfiguration
gedndert werden. Dazu spéter mehr.

Handelsvertreter - Die Ubersicht

*  Der Handelsvertreter kauft Ressourcen giinstig ein und verkauft
Produkte zu hohen Preisen. Er fliegt dabei Fabriken, Handelsstationen
und Ausriistungsdocks an.

*  Der Handelsvertreter kauft zu wenig produzierte Zwischenprodukte in
Komplexen ein und verkauft eine Uberproduktion.

*  Der Handelsvertreter kiimmert sich um das gesamte Warensortiment
der Heimatbasis. Thm konnen aber einzelne Waren gesperrt werden.

*  Der Handelsvertreter hilt sich strikt an die Einkaufs- und
Verkaufsbedingungen der Firmenleitung und setzt Anderung
schnellstmdglich um. Thm koénnen Einkauf- und Verkaufsbedingungen
bis ins kleinste Detail tibermittelt werden.

*  Der Handelsvertreter spricht sich mit seinen Kollegen ab, welche
Zielstationen angeflogen werden. Das gilt fiir die Heimatkollegen
sowie auch fiir die Sektorkollegen.

*  Der Handelsvertreter achtet auf die finanzielle Lage der Heimatfabrik
und leitet eine Raumung des Lagers bei zu geringen Geldmitteln ein.

*  Der Handelsvertreter dndert seine Route im Flug, wenn er im
Zielsektor iiber ein Sonderangebot stolpert. Allerdings sind im seine
festen Kunden sehr wichtig.

*  Der Handelsvertreter kann mit dem Sprungantrieb umgehen und
pflegt sein Schiff.

*  Der Handelsvertreter ist stets ein aufgeschlossener Zeitgenosse und
halt stetigen Kontakt zu Kunden und Kollegen anderer fremder
Unternehmen. Er kann somit besser die Preise kalkulieren und
bekommt mit was in fernen Sektoren vor sich geht. Er ist kein
Kéampfer und meidet und meldet Sektoren in denen von Feinden
berichtet wurde.Die einzelnen Féhigkeiten der Handelsvertreter
stehen je nach Lehrgangteilnahme zu Verfiigung.

HVT - Die Lehrginge
Lehrling Der Lehrling kiimmert sich um den Wareneingang des

Unternehmens, sprich den Einkauf von Waren. Der
Lehrling ist in der Probezeit und bekommt aus diesem
Grund kein Gehalt.

Der Kurier kiimmert sich nicht nur um den
Wareneingang, sondern auch um den Warenausgang
des Unternehmens, sprich den Verkauf von Waren.
Dartiber hinaus kann er von bzw. an Ausriistungsdocks
und Handelsstationen Waren einkaufen bzw.
verkaufen. Er kann diesen Stationen auch
angeschlossen werden. Der Kurier bekommt 20
Credits pro Flugmizura nach jedem Flug ausbezahlt.

Kurier

Lieferant Der Lieferant spricht sich mit seinen Heimat- und
Sektorkollegen ab und ist mit ihnen in stdndiger
Kommunikation. Dariiber hinaus kauft er im aktuellen
Sektor Kampfdrohnen und riistest sein Schiff mit mehr
Geschwindigkeit und Wendigkeit aus. Der Lieferant
bekommt 25 Credits pro Flugmizura nach jedem Flug

ausbezahlt.

Héndler Der Héndler kiimmert sich nicht nur um Produkte und
Ressourcen, sonder auch um die Zwischenprodukte
eines Komplexes. Diese kann er ebenfalls ein- und
verkaufen. Dariiber hinaus kann er die moderne
Sprungantriebstechnik benutzen. Der Héndler
bekommt 30 Credits pro Flugmizura nach jedem Flug

ausbezahlt.

Der Kaufmann bekommt Informationen tiber die
finanzielle Lage des Unternehmens und kann somit
eine Rdumung des Lagers bei zu geringen Geldmitteln
durchfiihren. Dariiber hinaus beachtet er mehr den

Kaufmann

Handelsfunkverkehr und fliegt keine Sektoren an, in
denen von bedrohlichen Feindschiffen oder
geféhrlichen Piraten berichtet wurde. Der Kaufmann
bekommt 35 Credits pro Flugmizura nach jedem Flug
ausbezahlt.

Der Fernkaufmann informiert sich wihrend des
Einkauf- oder Verkauffluges bereits liber neue
Handelsmoglichkeiten und erledigt diese nach
Moglichkeit im aktuellen Flug. Dariiber hinaus pflegt
er sein Schiff und fliegt dieses im Bedarfsfall in eine
Schiffswerft. Der Fernkaufmann bekommt 40 Credits
pro Flugmizura nach jedem Flug ausbezahlt.

Ein Schiff der Kleinschiffklasse (M3, M4, M5, M8, TM, TS oder TP)

oder der Korvettenklasse (IM6)

Fernkaufmann

»  Kampfsoftware MK1 (optional: verdndert das
Feindberiihrungsverhalten)

*  Kampfsoftware MK2 (optional: verdndert zusétzlich zur
Kampfsoftware MK1 das Feindberiihrungsverhalten)

*  Sprungantrieb (optional: kann nach besonderem Lehrgang genutzt
werden)

HVT - Die Handhabung

Der Handelsbefehl wird {iber das Handelsmenii gestartet. Der Befehl "Starte
Handelsvertretung" wird sichtbar, wenn die Navigationssoftware MK1, die
Handelssoftware MK 1 und MK2 im Schiff installiert sind, sowie dem Schiff eine
Station als Heimatbasis zugeordnet ist. Der Befehl "Starte Handelsvertretung"
beinhaltet auch die Moglichkeit der Konfiguration.

Das Kommando ist nur wéhlbar, wenn sich ein Pilot auf dem Schiff befindet oder
das Schiff angedockt ist, damit ein Pilot das Schiff betreten kann.
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Alle Einstellungen sind in Gruppen aufgeteilt und in der Hauptiibersicht
ersichtlich



HVT - Die Hindlereinstellungen
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Anderungen dbernehmen

In den Héndlereinstellungen kann man nicht nur Einstellungen
durchfiihren, sondern auch einige Informationen zum Hiindler einsehen.
Dazu gehoren nicht nur der Lehrgang und die Heimatbasis, dariiber hinaus
auch die Dienst- und Flugzeit, sowie das Gehalt und der Gewinn des
Hindlers.

Verdienstiibersicht 1oschen

Mit diesem Meniipunkt kann die Verdienstiibersicht, sprich die
Gewinndaten des Héindlers geloscht werden. Da die Durchfiihrung nicht
riickgingig gemacht werden kann, folgt nach dem Bestiitigen eine
Sicherheitsabfrage.

Lehrgangsteilnahme

Grundsiitzlich nimmt der Héndler an Weiterbildungslehrgéingen teil und
kann somit weitere Aufgaben iibernehmen bzw. diese besser erledigen. Soll
der Hiindler nicht an Weiterbildungslehrgingen teilnehmen, so kann man
dies hier éindern.

Hiindlergehalt

Soll der Héndler sein Gehalt nicht vom globalen Konto beziehen, so kann
man dieses hier dndern.

Absprache mit Kollegen

Die Handelsvertreter sprechen sich untereinander ab. Wer kauft wann wo
und wie viel ein. Diese Absprache kann fiir diesen Handelsvertreter hier
abgeschaltet werden.

Freund-Feind-Kennung kontrollieren

Der Héndler kann regelmiflig die globale Freund-Feind-Kennung
kontrollieren und fiir sein Schiff setzen.

Hiindler entlassen

Ein versehendlich eingestellter Hiindler oder ein Héindler, der nicht mehr
benétigt wird, kann hier entlassen werden. Das Schiff des Héindlers muss
dabei an einer Station angedockt sein. Auch darf das Schiff kein Kommando
mehr ausfiihren. Da die Durchfiihrung nicht riickgingig gemacht werden
kann, folgt nach dem Bestiitigen eine Sicherheitsabfrage.

Héndler ein anderes Schiff zuteilen

Bendtigt der Hiindler ein groBieres Schiff, so kann man hier dem Piloten ein
neues Schiff zuweisen. Das alte Schiff, sowie das neue Schiffen miissen
beiden an derselben Station gedockt sein. Nach der Wahl dieses
Meniipunktes bekommt man eine Auswahl angedockter Kandidaten. Wihlt
man ein Schiff aus auf dem ebenfalls ein Pilot tiitig ist, dann tauschen beide
Piloten ihr Schiff. Beim Tausch nimmt ein Pilot alle seine Daten auf das neue
Schiff mit.

Anderungen iibernehmen

Erst nach dem Bestiitigen mit diesem Meniipunkt werden Einstellungen
iibernommen.

Standard wiederherstellen

Mit diesem Meniipunkt kann man alle Héndlereinstellungen in den
Urzustand setzen

HVT - Die Hindlereinstellungen
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In den Héndlereinstellungen kann man nicht nur Einstellungen durchfiihren,
sondern auch einige Informationen zum Héndler einsehen. Dazu gehéren nicht
nur der Lehrgang und die Heimatbasis, dariiber hinaus auch die Dienst- und
Flugzeit, sowie das Gehalt und der Gewinn des Héndlers.

Verdienstiibersicht l6schen

Mit diesem Meniipunkt kann die Verdienstiibersicht, sprich die Gewinndaten des
Handlers geloscht werden. Da die Durchfiihrung nicht riickgidngig gemacht
werden kann, folgt nach dem Bestitigen eine Sicherheitsabfrage.
Lehrgangsteilnahme

Grundsitzlich nimmt der Héndler an Weiterbildungslehrgidngen teil und kann
somit weitere Aufgaben tibernehmen bzw. diese besser erledigen. Soll der
Héndler nicht an Weiterbildungslehrgédngen teilnehmen, so kann man dies hier
andern.

Hiindlergehalt

Soll der Héndler sein Gehalt nicht vom globalen Konto beziehen, so kann man
dieses hier dndern.

Absprache mit Kollegen
Die Handelsvertreter sprechen sich untereinander ab. Wer kauft wann wo und

wie viel ein. Diese Absprache kann fiir diesen Handelsvertreter hier abgeschaltet
werden.



Freund-Feind-Kennung kontrollieren

Der Héndler kann regelméfig die globale Freund-Feind-Kennung kontrollieren
und fiir sein Schiff setzen.

Héndler entlassen

Ein versehendlich eingestellter Héndler oder ein Handler, der nicht mehr bendtigt
wird, kann hier entlassen werden. Das Schiff des Hédndlers muss dabei an einer
Station angedockt sein. Auch darf das Schiff kein Kommando mehr ausfiihren.
Da die Durchfiihrung nicht riickgdngig gemacht werden kann, folgt nach dem
Bestitigen eine Sicherheitsabfrage.

Hiéndler ein anderes Schiff zuteilen

Benotigt der Héandler ein groBeres Schiff, so kann man hier dem Piloten ein
neues Schiff zuweisen. Das alte Schiff, sowie das neue Schiffen miissen beiden
an derselben Station gedockt sein. Nach der Wahl dieses Meniipunktes bekommt
man eine Auswahl angedockter Kandidaten. Wihlt man ein Schiff aus auf dem
ebenfalls ein Pilot tétig ist, dann tauschen beide Piloten ihr Schiff. Beim Tausch
nimmt ein Pilot alle seine Daten auf das neue Schiff mit.

Anderungen iibernehmen

Erst nach dem Bestétigen mit diesem Meniipunkt werden Einstellungen
ibernommen.

Standard wiederherstellen

Mit diesem Meniipunkt kann man alle Handlereinstellungen in den Urzustand
setzen

HVT - Die Warenlisten
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Hier konnen Waren, die eine besondere Beachtung benétigen zu einer Warenliste
zusammengefasst werden. Diese Liste kann als Sperr- sowie als Handelsliste
gefiihrt werden.

Warenliste

Hier werden die Waren hinzugefiigt oder entfernt. Nach der Wahl dieses Punktes
erscheinen die gespeicherten Waren.

Warenlistenart

Die gespeicherte Warenliste kann als Sperr- oder Handelsliste gefiihrt werden.
Dieses kann man hier dndern. Die Sperrliste enthélt die Waren, mit denen der
Haéndler nicht handelt. Dahingegen die Handelsliste die Waren enthélt, mit denen
der Handler ausschlieBlich handelt.

Anderungen iibernehmen

Erst nach dem Bestétigen mit diesem Meniipunkt werden Einstellungen
ibernommen.

Standard wiederherstellen

Mit diesem Meniipunkt werden alle Einstellungen in den Urzustand versetzt

HVT - Die Ausnahmen
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Grundsitzlich werden alle Sektoren und Stationen, wo ein Geschéft
abgeschlossen werden kann, angeflogen. Allerdings kann man einzelne Sektoren
und auch einzelne Stationen fiir den Handler sperren.

Stationen

Hier wird die Stationssperrliste gepflegt. Nach der Wahl erscheint die Liste der
erfassten Stationen und man kann neue hinzufiigen oder alte bestehende Eintrage
16schen.

Sektoren

Hier wird die Sektorsperrliste gepflegt. Nach der Wahl erscheint die Liste der
erfassten Sektoren und man kann neue hinzufiigen oder alte bestehende Eintrige
16schen.

Sektorlistenart

Die Liste der Sektoren ist in Normalfall eine Sperrliste. Das heif3t der
Handelsvertreter soll in diesen Sektoren keinen Handel treiben. Mit dieser
Funktion kann man aus der Sperrliste eine Handelsliste machen. Der
Handelsvertreter wird dann ausschlieBlich in den angegebenen Sektoren Handel
treiben.

Handel nur in Sektoren mit Satelliten

Soll der Handler nur in Sektoren handeln, die mit einem eigenen Satelliten
ausgestattet sind, so kann man das hier &ndern.

Handel nur in Sektoren mit Sprungtor

Soll der Handler nur in Sektoren handeln, die mit einem sprungfahigen Tor
ausgestattet sind, dann kann man das hier dndern.

Handel nur mit fremden Stationen

Der Héndler handelt grundsétzlich mit Station der Volker sowie mit Stationen
aus dem eigenen Unternehmen. Soll der Handler nur mit den Stationen der
Volker Handel treiben, so kann man das hier dndern.

Handel in den Sektoren

Der Héndler treibt grundsétzlich Handel mit allen Volkern. Soll der Héandler nur
mit bestimmten Volkern handeln, so kann man hier die Vorgaben dazu setzen.

Anderungen iibernehmen

Erst nach dem Bestitigen mit diesem Meniipunkt werden Einstellungen
iibernommen.



Standard wiederherstellen

Mit diesem Meniipunkt werden alle Ausnahmeeinstellungen in den Urzustand
versetzt

HVT - Die Ein- und Verkaufsbedingungen
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An die Ein- und Verkaufsbedingungen muss sich ein Handler halten, um ein
Geschift abschliessen zu kénnen.

Aufgabe

Grundsitzlich kiimmert sich der Handler um den Einkauf von Ressourcen und
um den Verkauf von Produkten. Wenn der Hindler aber nur einkaufen oder nur
verkaufen soll, so kann man dieses hier dndern. Die Anderung ist sinnvoll, wenn
Haéndler in Docks titig sind.

Einkauf Ressourcen

Der Héndler kauft bis zu diesem Lagerbestand die Ressourcen ein.

Verkauf Produkte

Der Héndler verkauft ab diesem Lagerbestand die Produkte.

Verkauf Produkte Frachterladeraum

Der Hindler verkauft auch Produkte, wenn er bis zu dieser Grenze seinen
Frachtraum vollbekommt. Diese Einstellung gilt nicht fiir den Verkauf von
Zwischenprodukten.

Einkauf Zwischenprodukte

Der Héndler kauft bis zu diesem Lagerbestand die Zwischenprodukten ein.
Dieser Lagerbestand bleibt auch beim Verkauf von Zwischenprodukten als
Produktsreserve in der Station.

Verkauf Zwischenprodukte

Der Héndler verkauft ab diesem Lagerbestand die Zwischenprodukte.

Freier Frachterladeraum

Soll der Héndler Laderaum nicht fiir den Kauf oder Verkauf belegen, so kann
man hier die GroBe fiir den reservierten Laderaum angeben.

Einkauf Mindestkontostand

Fiir den Einkauf von Ressourcen und Zwischenprodukten wird Geld auf dem
Stationskonto benétigt. Ab diesem Kontostand beginnen die Handler erst mit
dem Einkauf. Ansonsten wird der Einkauf iibersprungen.

Titigkeit in der Heimatbasis beenden

Mit dieser Einstellung ist ein kontrolliertes Beenden der Handelsvertretertitigkeit

moglich. Der Handelsvertreter beendet sein Kommando nach getaner Arbeit in
der Heimatbasis.

Anderungen iibernehmen

Erst nach dem Bestitigen mit diesem Meniipunkt werden Einstellungen
iibernommen.

Standard wiederherstellen

Mit diesem Meniipunkt werden alle Ein- und Verkaufsbedingungen in den
Urzustand versetzt.

HVT - Die Stationseinstellungen
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Grundsitzlich werden diese Einstellungen von der Station iibernommen.
Allerdings kann man fiir jeden Héndler der Station unterschiedlich
Heimatsektoren und Sprungreichweiten vom Heimatsektor einstellen.

Sprungreichweite

Grundsitzlich wird die Sprungreichweite von der Station ibernommen. Diese
Einstellung kann unabhéngig von der eigentlichen Stationsprungreichweite
gedndert werden.

Heimatsektor

Der Heimatsektor ist grundsitzlich der Sektor der Heimatstation. Allerdings kann
unabhéngig vom Stationssektor ein Sektor zur Geschéftfindung eingestellt
werden.

Anderungen iibernehmen

Erst nach dem Bestitigen mit diesem Meniipunkt werden Einstellungen
iibernommen.

Standard wiederherstellen

Mit diesem Meniipunkt werden alle Stationseinstellungen in den Urzustand
versetzt.

HVT - Die Sprungantriebseinstellungen
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Anderungen dbernehmen
Skand: i

Der Héndler kann ab einem besonderen Lehrgang die moderne
Sprungantriebstechnik benutzen. Hier konnen einige Einstellungen zum
Sprungbetrieb gedndert werden.

Sprungantriebsbenutzung

Der Héndler benutzt grundsétzlich den Sprungantrieb nicht. Diese Bedingung
kann hier gedndert werden.

Sprungenergievorrat



Sind dazu keine Angaben gemacht, so hilt sich der Handler einen
Sprungenergievorrat von 10% des Laderaums. Hat der Héndler aber nur sehr
kurze Distanzen zu bewiltigen oder sehr grofe, so kann man ihm einen anderen
Sprungenergievorrat zuteilen.

Mindestsprungweite

Um Sprungenergievorrat zu sparen kann man dem Héndler eine
Mindestsprungweite mitteilen.

Notsprung

Bei einem Angriff versucht der Handler mit aktivem Sprungantrieb generell
einen Notsprung durchzufiihren. Diese Einstellung detailiert den Notsprung.

Minimale Schilde fiir Notsprung

Der Héndler leitet im Normalfall einen Notsprung ein, wenn die Schilde unter
95% fallen. Diese Einstellung detailiert ebenfalls den Notsprung.

Anderungen iibernehmen

Erst nach dem Bestétigen mit diesem Meniipunkt werden Einstellungen
ibernommen.

Standard wiederherstellen

Mit diesem Meniipunkt werden alle Sprungantriebseinstellungen in den
Urzustand versetzt.

HVT - Die spezielle Ausriistung
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In diesem Menii kann dem Handelsvertreter verschiedene Arten von Ausriistung,

wie z.B. Kampfdrohnen, zugeteilt werden.

Kampfdrohnen

Der Handelsvertreter kann verschiedene Typen von Kampfdrohnen verwenden.
Raketenmenge fiir Raketenabwehr

Auch die Menge der Abwehrraketen kann festgelegt werden, die der Handler
vorhalten soll.

Landecomputer benutzen

Hat das Schiff des Piloten einen Landecomputer installiert, so kann man ihm die
Erlaubnis geben ihn zu nutzen. Dieser Mentiipunkt ist nur sichtbar, wenn die
globale Erlaubnis fiir den Landecomputer erteilt ist.

Anderungen iibernehmen

Erst nach dem Bestitigen mit diesem Meniipunkt werden Einstellungen
iibernommen.

Standard wiederherstellen

Mit diesem Meniipunkt werden alle Ausriistungseinstellungen in den Urzustand
versetzt.

HVT - Die automatische Benennung
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Das Benennen von vielen Héndlern ist mithselig. Mit der automatischen
Benennung iibernimmt der Handler diese Aufgabe und fiigt zugleich ein paar
Information zu seinem Schiffsnamen hinzu.

Umbenennungsvariante

Es stehen verschiedene Umbenennungsvarianten zur Verfigung

Umbenennungsvariante (Auswahl)

« X

= Handelsvertreter

Urnbenennur anke

achbarsprung

In diesem Menii kann die Umbenennungsvariante ausgewéhlt werden. Auch eine
Beschreibung ist einsehbar.

Schiffsnummer
Soll eine Schiffsnummer im Namen erscheinen, so kann man sie hier eingeben.
Fabriknummer

Soll eine Fabriknummer im Namen erscheinen, so kann man sie hier eingeben.
Die Einstellung tibernehmen alle Héndler der Station.

Sektornamen durch Kennung ersetzen
Wenn der Sektorname im Schiffsnamen gezeigt wird, dann kann es bei langen
Schiffs- und Sektornamen uniibersichtlich werden. Aus diesem Grund kann der

Sektorname durch die Sektorkennung ersetzt werden.

Anderungen iibernehmen



Erst nach dem Bestétigen mit diesem Meniipunkt werden Einstellungen
ibernommen.

Standard wiederherstellen

Mit diesem Meniipunkt werden alle Daten der automatischen Benennungen
zuriickgesetzt.

HVT - Die Nachrichteneinstellungen
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Skand:
Der Hindler informiert iiber viele Vorkommnisse, die in seinem Geschéftsleben
vorkommen kénnen. Einige Meldungen kénnen hier abgeschalten werden.
Beforderung
Der Héndler informiert den Unternehmer iiber eine erfolgreiche
Lehrgangsteilnahme. Soll er das nicht, so kann man die Meldung dazu hier
unterdriicken.

Feindnachrichten

Der Héndler informiert den Unternehmer iiber Feindbewegungen in den
Sektoren. Soll er das nicht, so kann man die Meldung dazu hier unterdriicken.

Akustische Signale bei Nachrichten

Der Hindler versendet nur stille Nachrichten. Soll der Hindler Nachrichten auch
akustisch anmelden, so kann man dieses hier dndern.

Ein- und Verkaufsfahrtenbuch

Der Héndler kann iiber jede Transaktion einen Eintrag ins Unternehmerlogbuch
schreiben. Wenn er das soll, so kann man dieses hier einstellen.

Analyse ins Fahrtenbuch

Der Héndler iibertrdgt seine ganzen Daten ins Unternehmerlogbuch. Dazu gehort
auch die derzeitige Handelslage.

Anderungen iibernehmen

Erst nach dem Bestitigen mit diesem Meniipunkt werden Einstellungen
iibernommen.

Standard wiederherstellen

Mit diesem Meniipunkt werden alle Nachrichteneinstellungen in den Urzustand
versetzt.

HVT - Der Datenspeicher
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Sollen mehrere Héndler die selben Aufgaben iibernehmen und dazu spezielle
Bedingnungen einhalten, dann kann man die Daten auf andere Handler verteilen.

Daten laden
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Hier kann man alle gespeicherten Datenpakete auswahlen bzw. dem Handler
zuweisen.

Daten speichern

Hier kann man die aktuellen Daten des Handlers speichern. Auch eine
Namensvergabe des Datenpakets ist moglich.

Daten loschen
Einzelne Datenpakete konnen hier wieder geloscht werden. Auch kann hier der

gesamte Datenspeicher mit dem Meniipunkt "Alle Daten 16schen" geldscht
werden.

HVT - Die globale Verwaltung

= Handelsverreter

tung

waltung Wersion 4,03

nifigur ation
andler starten ibre

Ko Jaltung

Antigone Memorial - Mine - 01 4 Ziurnrmine L-61

Stationseinstelungen

Skationseinstelungen

Die dritte Erldsung - 5k

Stationseinstelungen

Die globale Verwaltung ist eine Gesamtiibersicht aller Stationen und die dort
angeschlossenen Handelsvertreter. Von hier aus kdnnen verschiedene
Einstellungen an Stationen und Komplexen, sowie an einzelnen
Handelsvertretern vorgenommen werden.

Die Verwaltung kann iiber zwei Wege gestartet werden. Einmal kann eine
Schnelltaste (Hotkey) vergeben werden und einmal ist ein Kommando im

Allgemeinmenii erreichbar, wenn das Spielerschiff angedockt ist.

Die Sektorproduktionsiibersicht



X

= Handelsverdreter =1 Hapdelsverdreter (I

Sektorproduktionstibersicht inklusive Einzelfabriken Sendefiker

Linie der Energie
Arganen Sendefilter

Schiffsbype (Merkur)

Schiffsklasse (T5)
Produkte Produktion Werbrauch Mame ialle)

Energiezellen 0,000 GO0
Erweiterter Satellic 1,104 0,000
KampfFdrohne 1,816 0,000
Maja Schnecken &0,000 20,000 Heimatbasis  {Komplex - 01 - Sekundare Ressourcen (Argon Prime))
Majaglic 200,000 160,000
Massom-Puder 100,000 80,000
Scruffinknallen 75,000 75,000 Datenaustah
Siliziumscheiben 0,000 7,500

Meue Heimathasis

Sprungantriebseinstelungen

‘warenlistenart Senden
Warenliste <€  Senden
Ausnahmen Stationen L4 Senden

In der Sektorproduktionsiibersicht sind alle eigenen Warenproduktionen und
Warenverbrauche des ganzen Sektors ersichtlich. Man hat die Wahl zwischen der
"Sektorproduktionsiibersicht", in der alle Fabrikkomplexe erfasst werden und der
"Sektorproduktionsiibersicht inklusive aller Einzelfabriken", in der auch die Ausnahmen Sekfaren WA Senden
Einzelfabriken erfasst werden. Sektarlistenart €< Senden
Lehrgangskeinabme €€ Senden
Die globale Konfiguration Handlergehalt vwom Stationskonka €44 Senden
) X Ahsprache mit Kollegen £L Senden
= Handelsvertreter i, Ll 335
Globale Konfiguration Ein- und Yerkaufsbedingungen €€ Senden
Tatigkeit in der Heimatbasis beenden £4 Senden
Datenspeicher Handel nur in Sekkoren mit Sakeliten L4 Senden
Handel nur in Sekkoren mit Sprungkar €€ Senden
Handel rur mit fremden Stationen { Senden
Sprungreichweite L& 4 Senden

Dakten auswahlen
Daken werschieben
Daten léschen

kKonfiguration senden B
Es besteht die Moglichkeit im Menii Sendefilter den Ubertragungsumfang
Senden an Heimatkollegen weiterhin einzuschrdnken. Man kann Handelsvertreter nach Schiffstyp,
Senden an Sekkorkollegen Schiffklasse oder nach einen Teil des Schiffsnamen filtern lassen. Hier kann man
Senden an ale Kollegen auch einzelne Daten aus einem Datenpaket zur Ubertragung aus- bzw. abwihlen.
Sendefilker Mit dem Sendefilter kann man also sehr genau festlegen, welche
Handelsvertreter die Daten erhalten sollen bzw. welche Daten tiberhaupt

libertragen werden sollen.
Elobale Ausnahmen

S RN i Handelsverreter e

Daten wverschieben

Um eine oder mehrere Einstellungen an alle Handelsvertreter zu senden, gibt es Daten verschisben

die globale Konfiguration. Rotes HG - Hauptwersorgung der Flotte

) " Rokes HD - Zenkrale der Prospektoren
] Handelsve rl'rei'er “e X Unbekannter Sektor - Energiehandel - Einkauf
Daten auswahlen Unbekannter Sekkor - Energiehandel - Yerkauf
- frei -
Daten auswahlen - frei -
- frei -
- frei -
- frei -
- frei -

Rotes HZ - Haupbversorgung der Flotke

Riotes H - Zentrale der Prospekkoren
Unbekannter Sektor - Energiehandel - Einkauf
Unbekannter Sekkor - Energiehandel - Verkauf
- Frei -

- Frei - =1 Hamdelswverreter
- Frei - Draten werschieben
- Frei -

- Frei - Dakten werschieben

«w X

- Frei - Rotes HO - Haupkversorgung der Flokke

Rotes HO - Zentrale der Prospekkoren
Unbekannter Sektor - Energiehandel - Einkaof
Unbekannter Sektor - Energiehandel - verkauf
- Frei -

- Frei -

- frei -

- Frei -

- Frei -

- Frei -

Dazu wihlt man ein Datenpaket aus dem Datenspeicher aus, welches gesendet
werden soll. Das bedeutet natiirlich, dass ein solches Datenpaket vorher erst von
einem Handelsvertreter gespeichert werden muss. Danach kann dieses
Datenpaket mit der Funktion "Sende an alle Kollegen" iibertragen werden. Mit
der Funktion "Senden an Sektorkollegen" kann man die Ubertragung auf einen
Heimatsektor beschrdanken und mit der Funktion "Senden an Heimatkollegen"
auf eine Station.
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Daten verschisben

Daten verschisben

- frei -

Rotes HD - Zentrale der Prospektaren
Unbekannter Sektor - Energiehandel - Einkauf
Unbekannter Sektor - Eneraiehandel - Yerkauf
Rotes HO - Hauptversorgung der Flotte

- frei -

- frei -

- frei -

- frei -

- Frei -

Auch eine kleine Reorganisation des Datenspeichers ist moglich. Die einzelnen
Datenpaket konnen an einen anderen Speicherplatz verschoben werden. Dazu
wihlt man das Datenpaket aus, welches verschoben werden soll und danach den
neuen freien Speicherplatz. Wahlbare Speicherplitze sind dabei immer gelb
markiert.

= Handelsverreter S

Diaten ldschen

Draten ldschen

Rokes HD - Hauptwersorgung der Flotke
Rotes HZ - Zentrale der Prospekboren
Unbekannter Sektor - Energiehandel - Einkauf
Unbekannter Sektor - Energiehandel - Yerkaof
- frei -

- Frei -

- Frei -

- Frei -

- Frei -

- Frei -

Alle Daten ldschen

Das Loschen einzelner Datenpakete aus dem Datenspeicher ist auch iiber die
globale Verwaltung moglich. Dazu wihlt man einfach ein Datenpaket aus,
welches geloscht werden soll. Es folgt keine Sicherheitsabfrage. Das Datenpaket
wird also sofort geldscht. Mit "Alle Daten 16schen" 16scht man den gesamten
Datenspeicher.

i Handelsverreter ldpner.

Globale Ausnabmen

Sektoren

Sektor hinzuFiigen

Die dritke Erlésung
Ende der Klarheit
Ende der Verdammnis
Profitabler Handel
Zwarths Machtbereich

Die Héandler handeln nicht in den Sektoren, die in den globalen Ausnahmen
eingetragen sind. An diese Vorgabe halten sich ausnahmslos alle Héndler.

HVT - Die Stationseinstellungen (Global)
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E Handelsverdreter

Stationseinstelungen

Fabrik - 03 & - Cahoona-Presse L
Argon Prime
Argonen Cahoona-Presse L

Stationsbetrieb

Argonen Cahoona-Presse L (In Betrieh)

Dberweisung

Uberweisung

Preisgestaltung

Preisgestalbung {Deaktiviert)

Preisgestaltung zuriicksetzen

Waren

Argnufleisch
Cahoona Fleischbldcke
Erergiezellen

(104 Cr.)
(72 Cr.)
{16 Cr.)

Die Stationseinstellungen sind in vier Bereiche aufgeteilt.

Der erste Bereich ist der Stationsbetrieb. Hier kann die Produktion einer Station
ein- und abgeschaltet werden. Der Betriebsstatus wird hinter dem Meniipunkt
angezeigt. Auch wird hinter dem Meniipunkt angezeigt, wenn es sich bei dieser
Station um ein Dock handelt. Bei einem Dock kann natiirlich die Produktion
nicht gestoppt werden.

Der dritte Bereich ist die Preisgestaltung, welche es ermdglicht eine
automatische Preisvergabe vornehmen zu lassen. Auch hier wird der Status hinter
dem Meniipunkt angezeigt. Zudem ist ein Zuriicksetzen der Preisgestaltung
moglich, wobei alle Preise auf den Durchschnittspreis der jeweiligen Waren
eingestellt werden.

Der vierte Bereich zeigt alle Waren der Station und die Preisspanne fiir die
Preisgestaltung. Wahlt man hier eine Ware aus, so werden zwei Werte abgefragt.
Einmal der minimale Preis und einmal der maximale Preis. Ist nur ein Preis
hinter der jeweiligen Ware zu sehen, so ist die Preisgestaltung fiir diese Ware
nicht aktiv.

= Handelsverreter i,

Uberweisung
Fabrik. - 03 A - Cahoona-Presse L
Argon Prime
Argonen Cahoona-Presse L

Stationskonto: 411,600 Credits
Hauptkonta: 853,457,765 Credits
Mebenkonto; 6,720,603.525 Credits

Dberweisung

Uberweisung
Uberweisung vorm Nebenkaonto

[ Akkiviert)

Uberweisungsziel

Uberweisungsziel (Hauptkonko)

[berweisungsbedingungen

Yerbleibene Credits (500,000 Cr. )




Der zweite Bereich bietet die Méglichkeit einer erweiterten Uberweisung des
Geldes auf dem Stationskonto. Die Uberweisung beherrscht die normale
Uberweisung zum Hauptkonto, sowie zu einem anderen Stationskonto oder auf
ein Nebenkonto, welches weit mehr als 2 Milliarden Credits verwalten kann.

Mit dem Meniipunkt "Uberweisung" wird die regelmiBige Uberweisung
gestartet. Der Betriebsstatus ist hinter diesem Meniipunkt ersichtlich.

“O X

= Hamdelsverreter

sung vom Mebenkonko
Lbe
Manuelle Eingabe

10,000

100,000, 0

S00,000,0

Um Geld vom Nebenkonto wieder auf das Hauptkonto zu transferieren wird der
Mentipunkt "Uberweisung vom Nebenkonto" verwendet. Es kann ein Betrag
manuell eingegeben werden, oder man wihlt einer der vorgegebenen Betrige.

! Handelswvertreter

Das Ziel einer Uberweisung vom Stationskonto wird iiber den Meniipunkt
"Uberweisungsziel" gewihlt. Man hat die Méglichkeit das Geld auf das
Hauptkonto, einem anderen Stationskonto oder aber auf das Nebenkonto zu
iiberweisen.

X

i Handelsverreter
sungsbedingungen
(b sungsbedingungen

Manuelle Eingabe

10,000

50,000

Soll Geld zum Arbeiten auf der Station verbleiben, so muss man in den
Uberweisungsbedingen ein Mindeststationsbetrag festlegen. Auch hier kann man
manuell einen Betrag eingeben, oder wieder einen vorgegebenen Betrag wéhlen.

HVT - Die Komplexeinstellungen (Global)

<« X

=1 Handelsverireter

Komp iskellungen

Produk ! auch

Fabriken & Fabriken

k.ampfdrohnenmanuf

Snderungen Obernehmen

In den Komplexeinstellungen werden alle Produkte, Zwischenprodukte und
Ressourcen angezeigt, sowie alle Fabriken des Komplexes. Hinter jeder Ware
wird die Menge der Produktion sowie der Verbrauch angezeigt, wobei die Werte
der Produktion und die des Verbrauchs pro Minute angegeben sind. Hinter jeder
Fabrik des Komplexes sicht man den Betriebsstatus der Fabrik.

Wihlt man ein Produkt aus, so wird dieses Produkt aus der Produktliste geloscht
und in die Zwischenproduktliste eingetragen. Genau so umgekehrt, wéhlt man
ein Zwischenprodukt aus, so wird dieses Zwischenprodukt aus der
Zwischenproduktliste geloscht und in Produktliste eingetragen. Die Ressourcen
sind nicht wihlbar, da diese Ware eingekauft werden muss und sich keine Fabrik
im Komplex befindet, die diese Ware herstellt.

Wie auch bei den Stationseinstellungen kann die Produktion jeder einzelnen
Fabrik in einem Komplex ein- und abgeschaltet, sowie eine automatische
Produktion eingeleitet werden. Der Normalbetrieb bedeutet, dass eine Fabrik
ohne Pause durchlduft solange Ressourcen verfiigbar sind und Platz fiir das
Produkt verfiigbar ist, ohne auf die Produktion anderer Fabriken zu achten. Das
Abschlaten einer Fabrik schaltet diese komplett ab. Der automatische Betrieb
schaltet die Komplexkontrolle ein. Die Komplexkontrolle tiberpriift den noch
vorhandenen Lagerplatz fiir ein Produkt und schaltet Fabriken vollautomatisch
ein oder aus.
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HVT - Die Kontoverwaltung Uberweisung zum Mebenkanta

: ' Hauptkonto 1.041.896,292 Credits
1 Hapdelsverdreter e, Manuelis Eingabe

Kontoverwaltung

*aundar Machiel* 10.000

20,000
Hauptkonto: 1.041,901.240 Credits 50.000
Mebenkonto: 8.350.439.424 Credits 100,000
Skationskonken: 203 601,418 Credits 200,000

S00.000
zesamt: 9,595,942,082 Credits 1.000.300

2,000,000

5,000,000
- 10,000,000
berweisungen 200,000,000
S0.000,000
100,000,000
200,000,000
SO0, 000,000
Erweiterte Konktoverwaltung 1,000,000, 000

2.000.000,000

Uberweisung vorm Nebenkonto
Uberweisung zurm Mebenkonto

Ketteniberweisung

Um Geld auf das Nebenkonto vom Hauptkonto zu transferieren wird der
Die Kontoverwaltung in den globalen Einstellungen dient zum schnellen Meniipunkt "Uberweisung zum Nebenkonto" verwendet. Auch hier kann ein
Geldtransfer zum oder vom Nebenkonto. Zudem ist hier die Ketteniiberweisung Betrag manuell eingegeben werden, oder man wihlt einer der vorgegebenen
erreichbar. Betrige.

Wl X < X

E Handelsverreter

[berweisung som Mebenkanto ketteniberweisung

= Handelswerreter

Mebenkonto 5.350.614.424 Credits Stationskette 15 Stationen
Manele Eingabe Skation hinzufdgen

10.000
20.000
S0.000
100,000
200,000
500,000

Zentrale der Wirtschaftshandler Fotes HD
Hauptversorgung der Flotke Rotes HD
Machschub der Sicherheitskrafte Raotes HD
Transporterdock Rotes HD
Transporterdock, 1T Rotes HD
Transporterdock, IIT Rotes HD
1.000.000 Zentrale der Prospektoren Rotes HD
2,000,000 Zentrale der Sicherheitskr afte Rotes HD
5.000.000 . Zentrale der Streitkr&fte Faotes HD
10.000., 000 . Zentrale des Sekkordienstes Rotes HD
20.000.000 . Zweitdock der Prospektoren Rotes HD
50.000.000 . Pweitdack der Streitkréfte Rotes HO
100.000.000 . Machiel schiffprodukkionsbasis 1 Roter Schein
200.000.000 . Machiel Schiffprodukkionsbasis 2 Roter Schein
=00.000.000 . Machiel Schiffproduktionsbasis 3 Roter Schein
1,000,000, 000 . Machiel Schiffproduktionsbasis 4 Roter Schein
£.000.000.000 . Machiel Schiffproduktionsbasis & Roter Schein
. Hauptquartier Machiel Corparation Herrons Mebel

ol Lo S CO e e

Um Geld vom Nebenkonto auf das Hauptkonto zu transferieren wird der Diaten fbernehmen
Mentipunkt "Uberweisung vom Nebenkonto" verwendet. Es kann ein Betrag
manuell eingegeben werden, oder man wiahlt einer der vorgegebenen Betrage.

Das Geld einer Station kann auf das Konto einer anderen Station automatisch
transferiert werden. Somit kénnen regelrechte Stationsketten entstehen und alle
Stationen in einer solchen Kette bekommen Geld aus einer externen Geldquelle.
Eine solche Ketteniiberweisung kann bereits iiber die Stationseinstellungen
erstellt werden. Eine Ketteniiberweisung fiir viele Station kann in dieser
Kontoverwaltung allerdings schneller und leichter erstellt werden. Nach der
Wahl eines Sektor und einer Startstation wird eine Liste der gefundenen
Stationen angezeigt. Dabei werden bereits eingestellte Stationsiiberweisungen
berticksichtigt und iibernommen.
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zkellungen
Zentrale der Sicherheit: ] Ro
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tellungen

Mit der Funktion "Station hinzufiigen" wird einfach eine Station hinzugefiigt.
Waihlt man dahingegen eine Station aus der Liste aus, so gelangt man in das
Menii, welches das Verschieben oder Loschen der Station ermoglicht. Auch kann
man von hier aus direkt in die Stationseinstellungen gelangen.

! Handelsverreter

Skationskette

Daken Ubernehmen

Hat man eine Station zum Verschieben ausgewéhlt muss man nur noch eine neue
Stelle in der Liste wihlen. Die zu verschiebende Station wird dabei
hervorgehoben.

HVT - Die weiteren Informationen

Sprungantrieb

Wird ein Sprungantrieb genutzt, so versorgt sich der Pilot selbst mit
Sprungenergie aus der Heimatstation. Er kauft Sprungenergie auch auflerhalb.

Reiseantrieb

Wird ein Reiseantrieb genutzt, so versorgt sich der Pilot ebenfalls selbst mit
Energie aus der Heimatstation. Er kauft Energie auch auf3erhalb.

Feindberiihrung

Verfligt der Frachter tiber die Kampfsoftware MK1, so beginnt der erfahrende
Pilot sein Schiff sicherer zu machen. Er kauft im aktuellen Sektor Kampfdrohnen
und riistet sein Schiff mit mehr Geschwindigkeit und Wendigkeit aus. Kann der
erfahrende Pilot zusitzlich liber einen Sprungantrieb oder Reiseantrieb verfiigen,
so wagt er sich auch in unsichere Sektoren. Wenn der Pilot auch iiber die
Kampfsoftware MK2 verfiigt und er die Raketenabwehr Moskito herunterladen
kann, so wird er sich auch einen Vorrat an Moskitos zulegen.

Freund-/Feindeinstellung

Der Pilot fliegt nicht in Sektoren, die zu einem Volk gehoren, welches in der
Freund-/Feindeinstellung des Schiffes als "Feind" definiert ist. Die Funktion "Als
Feind darstellen, wenn feindlich gesinnt" sollte hierbei auf "Nein" stehen. Ist
kein Sprungantrieb installiert, so fliegt der Pilot auch nicht durch fiir den Piloten
feindliche Sektoren.

Satellitennetzwerk

Ist diese Funktion aktiviert, so handelt der Pilot nur in Sektoren, die mit einem

spielereigenen erweiterten Satelliten ausgestattet sind.
Hauptquartier

Arbeitet der Pilot fiir ein Hauptquartier, so ist die GroBe des eigenen
Frachterladeraums auch die reservierte Grof3e im Hauptquartierladeraum. Das
gilt fiir jede Ware einzeln. Der Dockwarenmanager kann diese Regelung
autheben und fiir jede Ware separat eine Laderaumgrofe festlegen.

Stationssperrung

Jede eigene Station kann separat fiir den Piloten gesperrt werden. Dazu gibt es
den Befehl "Héandlersperre (Handelsvertreter)" in jeder
Stationskommandokonsole.

Wichtig

Arbeitet der Pilot fiir einen Komplex und wird wéhrend seiner Arbeit sein
Komplex verdndert, dann beendet er seine Arbeit und wartet auf vielleicht neue
Instruktionen.

Kollegenabsprache

Die Handelsvertreter der selben Station sprechen sich ab Lehrgang Lieferant
untereinander ab. Je nach Art der Heimatbasis unterscheidet sich die Anzahl der
Kommunikationskanéle. Bei einer normalen Fabrik gibt es maximal bis zu 5
Kommunikationskanile, bei einem Dock 10 und bei einem Komplex bis zu 15
Kommunikationskanile.
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